Napovéda k aplikaci TrainingGames4U

Barevné dlazdice na hlavni strance slouzi k vybéru tematické oblasti. Po kliknuti na oblast se zobrazi
seznam podoblasti. Pokud nevite, ve které oblasti a podoblasti se nachazi latka, kterou chcete
procvicovat, kliknéte na ikonu ,Pfehled oblasti” v horni listé. Zde také mUzete prepinat mezi jazyky
nebo si zobrazit ,help”. Kliknutim na logo v horni listé se vidy dostanete zpét na hlavni stranku.
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U kazdé hry je uvedeno Cislo, které uvadi poradi hry v ramci dané oblasti a podoblasti. Hry jsou
sefazeny v poradi, v némz je latka uvedena v ,Pfehledu oblasti“.



Barva ikony s poradim a barva rdmecku znadi typ hry:

Parovaci hra
Hleddme spravné pary , otazka-odpovéd
z nabidky a hra pokracuje.

¢

. Pfi nalezeni spravného paru, tento zmizi

Azurova
Parovaci hra s listovacim blokem
Hleddme spravné pary , otazka-odpovéd”, pficemz bud otazky nebo odpovédi jsou
vloZeny do listovaciho bloku. V bloku se Ize pohybovat Sipkami. Oznacime jednu
otazku a jednu odpovéd a klikneme na tlacitko ,Sparujte vybrané”. Pokud jsme
nasli spravny par, pak tento zmizi z obrazovky i listovaciho bloku a pokracujeme
OranZova

hledanim dalsiho paru.

Modra

Automat

Hleddme spravné trojice. Na obrazovce jsou tfi sloupce. V daném sloupci se lze
pohybovat pomoci Sipek. Cilem je nalézt trojice, které odpovidaji zadani. Po
stisknuti tlacitka ,,Sparujte vybrané” se dozvime, zda byla oznacena trojice spravna.
Pokud ano, dana trojice zmizi z nabidky a hra pokracuje hledanim dalsi trojice.

Fialova

Najdi vse

Cilem je oznacit vsechny objekty dané vlastnosti. Po stisknuti tlaé¢itka ,,Vyhodnot*
se objevi vysledky. Tato hra mlzZe mit jednu aZ tfi rGzné obrazovky. Mezi
obrazovkami se Ize pohybovat Sipkami.

Tmaveé
modra

Pexeso

Na obrazovce jsou rozhazené karticky. Cilem je najit spravné pary. Po kliknuti na
dvé odpovidajici si karticky, tyto zmizi z plochy a hra pokracuje. Pokud oznacdime
dvé karticky, které si neodpovidaji, zapocte se nam trestny bod a pokracujeme
dale.

Kazda z uvedenych her ma na konci vyhodnoceni, kdy se dozvime pocet chybnych pokusu.

Dobra prace!

Dokongeno s vysledkem 2 chyb.




