Pomoc dla aplikacji TrainingGames4U

Kolorowe kafelki na stronie gtdéwnej stuzg do wyboru tematu. Klikniecie tematu spowoduje
wyswietlenie listy podtematow. Jesli nie wiesz, ktdry obszar tematyczny i podtemat zawiera tresci,
ktdre chcesz przeéwiczyé, kliknij ikone ,,Przeglad obszaréw” na gérnym pasku. W tym miejscu mozna
rowniez przetgczac¢ sie miedzy jezykami lub wyswietli¢ ,Pomoc”. Klikniecie logo na gérnym pasku
zawsze spowoduje powrot do strony gtéwnej.

TminingGames@U

Geometria
analityczna

Po wybraniu tematu i podtematu zostanie wyswietlona lista gier treningowych (patrz ponizszy
obrazek).

Ciagi i szeregi ;w v

Wprowadzenie do ciggow
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I: Okreslenia sekwencji j? | Wykresy ciggéw | l: Wyraz i wykres ciggu :l Wiasciwosci sekwencji

Kazda gra ma numer wskazujacy jej kolejnos¢ w ramach wybranego tematu i podtematu. Gry sg
wymienione zgodnie z kolejnoscig materiatow w ,Przegladzie obszaréow”.




Kolor ikony i jej ramki wskazuje typ gry:

Cyjan

Gra w dopasowywanie
Szukamy prawidtowych par pytanie-odpowiedz. Po znalezieniu prawidtowej
pary znika ona z listy, a gra jest kontynuowana.

Pomaranczowy

Gra w dopasowywanie - przewijany blok

Szukamy poprawnych par pytanie-odpowiedz, w ktdrych pytania lub
odpowiedzi sg umieszczone w przewijanym bloku, ktéry mozna przesuwac za
pomocg klawiszy strzatek. Zaznaczamy jedno pytanie i jedng odpowiedz, a
nastepnie klikamy ,,Potgcz wybrane”. Jesli znalezliSmy prawidtowg pare, znika
ona z ekranu i przewijanego bloku, a my kontynuujemy wyszukiwanie
nastepnej pary.

Niebieski

Automat

Szukamy prawidtowych tréjek. Ekran ma trzy kolumny, a strzatki umozliwiajg
poruszanie sie w kazdej z nich. Celem jest znalezienie tréjek pasujacych do
przypisania. Po kliknieciu ,, Pofgcz wybrane” zobaczymy, czy wybrana tréjka jest
poprawna. Jesli tak, tréjka zniknie z blokéw, a gra bedzie kontynuowana w
poszukiwaniu kolejnej trojki.

Fioletowy

Znajdz wszystko

Celem jest zaznaczenie wszystkich obiektéw o danej wtasciwosci. Wyniki
pojawiajg sie po kliknieciu ,,Ocenia¢!”. Ta gra moze mieé od jednego do trzech
réznych ekranéw, a my mozemy poruszac sie miedzy nimi za pomoca klawiszy
strzatek.

Ciemnoniebieski

Pary

Karty sg rozrzucone na ekranie. Celem jest znalezienie pasujgcych do siebie par.
Po kliknieciu dwéch pasujacych kart znikajg one z ekranu, a gra jest
kontynuowana. Jesli zaznaczymy dwie niepasujgce karty, dodawany jest punkt
karny i kontynuujemy.

Kazda gra ma na koncu ocene, w ktdrej sprawdzamy liczbe btednych préb.
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Przybij piatke! Dobra robota!

Ukoriczone z 2 btednymi probami.




