Pomoc pre aplikaciu TrainingGames4U

Farebné dlazdice na hlavnej stranke sliZia na vyber tematickej oblasti. Kliknutim na oblast sa zobrazi
zoznam podoblasti. Ak neviete, ktora oblast a podoblast obsahuje latku, ktord chcete precvicovat,
kliknite na ikonu ,,Prehlad oblasti“ v hornej liste. Tu moZete tieZ prepinat medzi jazykmi alebo zobrazit
,nhapovedu”. Kliknutim na logo v hornej liste sa vZdy vratite na hlavnu stranku.
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Po vybere oblasti a podoblasti sa zobrazi zoznam tréningovych hier, pozri nasledujuci obrazok.
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U kaZzdej hry je uvedené Cislo, ktoré oznacuje poradie hry v danej oblasti a podoblasti. Hry su
uvedené v poradi, v akom je material uvedeny v ,,Prehladu oblasti“.



Farba ikony s poradim a farba ramceka oznacuju typ hry:

Parovacia hra
Hladdme spravne pary "otdzka - odpoved
ponuky a hra pokracuje.
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. Ked' sa ndjde spravna dvojica, zmizne z

Azurova
Parovacia hra s listovacim blokom
Hladdme spravne pary "otazka-odpoved™, pricom bud' otazky, alebo odpovede sa
vkladaju do flipchartu. Blokom mozno pohybovat pomocou klavesov so sipkami.
Oznacime jednu otazku a jednu odpoved a klikneme na ,, Sparujte vybrané“. Ak
sme nasli spravnu dvojicu, tdto zmizne z obrazovky a bloku vypisu a pokracujeme v
OranZova

hladani dalsej dvojice.

Modra

Automat

Hladdme spravne troji¢ky. Na obrazovke su tri stipce. Po stipcoch sa mézete
pohybovat pomocou Sipok. Cielom je ndjst trojice, ktoré zodpovedaju zadaniu. Po
stlaceni , Sparujte vybrané” sa dozvieme, ¢i bola vybrana trojica spravna. Ak ano,
trojica zmizne z ponuky a hra pokracduje hfadanim dalsej trojice.

Fialova

Najst vietko

Cielom je oznacit vSetky objekty danej vlastnosti. Po stlaceni tladidla ,, Hodnotit*
sa zobrazia vysledky. Tato hra mdze mat jednu az tri rézne obrazovky. Medzi
jednotlivymi obrazovkami sa mézete pohybovat pomocou klavesov so Sipkami.

Tmavomodra

Pexeso

Karty su roztrisené na obrazovke. Cielom je néjst spravne dvojice. Po kliknuti na
dve zhodné karty zmiznu z hracej plochy a hra pokracuje. Ak oznacime dve karty,
ktoré sa nezhoduju, pripocita sa trestny bod a pokrac¢ujeme dale;j.

Kazda z hier ma na konci vyhodnotenie, v ktorom sa dozvieme pocet nespravnych pokusov.
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Excelentné!!!

Dokoncené s 2 chybnymi pokusmi.




